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Abstrak

MTs Negeri 5 Muaro Jambi beralamat di JI, Jambi-Suak Kandis No.km 48, Betung, Kumpeh. Merupakan salah satu madarasah yang
terkenal Kabupaten Muaro Jambi. Pada proses pengolahan datanya menggunakan tulis tangan, sehingga masih banyak terjadi kendala
dalam pengolahan data, seperti sulitnya : Untuk mendata data E-Learning, merencanakan kegiatan yang direncanakan sebelumnya
karena proses pencarian data di nilai lambat, data tidak tampil otomatis sehingga harus menulis secara berulang, serta data tidak dapat
saling terintegrasi karena tidak adanya database. Tujuan penelitian ini adalah untuk menganalisa sistem yang sedang berjalan, agar
dapat mengatasi masalah-masalah yang dihadapi pada pada MTs Negeri 5 Muaro Jambi, dengan cara merancang Perancangan Aplikasi
E-Learning Berbasis Web Pada MTs Negeri 5 Muaro Jambi Kerangka Kerja Penelitian yang akan dilakukan dalam penyelesaian
masalah yang dibahas yaitu, melakukan identifikasi, melakukan pencarian informasi berdasarkan landasan-landasan teori,
pengumpulan data dengan metode observasi dan wawancara, menganalisis untuk mencari solusi atas permasalahan yang didhadapi
MTs Negeri 5 Muaro Jambi. Metode Pengembangan sistem menggunakan model air terjun (waterfall), implementasi penelitian ini
menggunakan Bahasa Perograman PHP dan DBMS MySQL hingga menghasilkan aplikasi pengolahan data yang di harapkan dapat
mempermudah dalam pengolahan data maupun pembuatan laporan.

Kata Kunci: Perancangan, Teknik Informatika, E-Learning

1. PENDAHULUAN

Pada era teknologi seperti sekarang ini, kemajuan sistem informasi semakin berkembang pesat di dalam berbagai aspek
kehidupan, khususnya di dalam dunia pendidikan [1]-[3]. Kebutuhan akan teknik informatika yang cepat, tepat dan akurat
tidak dapat terhindarkan sehingga diperlukan teknik informatika yang baik guna membantu dalam hal manajemen data
dan informasi serta untuk dapat melakukan kegiatan pengambilan keputusan secara cepat dan tepat [4]-[7]. Di sisi lain,
teknik informatika juga digunakan sebagai indikator kualitas dari sebuah lembaga pendidikan yang secara tidak langsung
akan berpengaruh terhadap penilaian akreditasi dari sekolah tersebut [8]-[10].

Dengan adanya teknologi informatika yang serba terkomputerisasi ini, diharapkan mampu membantu komunikasi
dan interaksi antara siswa dengan guru maupun sebaliknya. Salah satu penggunaan sistem informasi terkomputerisasi di
lingkungan sekolah yang di rasa sangat tepat untuk permasalahan di atas adalah Sistem Informasi E-Learning.
Perancangan aplikasi elearning di lingkungan sekolah dimaksudkan agar para siswa lebih mudah memanage materi dan
soal secara sistematis, diharapkan mang-handle tugas secara terstruktur, berperan dalam pengaturan nilai siswa,
membantu siswa mengerjakan soal sesuai deadline (dalam hal ini berhubungan dengan kedisiplinan), memperlancar
komunikasi antara siswa dan gurunya dan masih banyak lagi manfaat penting lainnya.

Elearning adalah sistem pembelajaran elektronik yang dapat didefinisikan sebagai sebuah bentuk teknologi
informasi yang diterapkan di bidang pendidikan berupa website yang dapat diakses di mana saja. E-Learning merupakan
dasar dan konsekuensi logis dari perkembangan teknologi informasi dan komunikasi.

Berdasarkan observasi yang penulis lakukan, MTs Negeri 5 Muaro Jambi beralamat di JI, Jambi-Suak Kandis

No.km 48, Betung, Kumpeh, Kabupaten Muaro Jambi. Dalam melaksanakan proses pembelajarannya, sekolah ini masih
sepenuhnya menggunakan cara konvensional diantaranya materi yang disampaikan oleh guru dicatat oleh para siswa
secara, tugas rumah yang dikerjakan juga dikerjakan menggunakan buku tulis, bahkan proses rekap data nilai siswa masih
di hitung menggunakan cara pencatatan. Akibatnya, masih banyak permasalahan yang ada pada cara konvensional
tersebut yang menyebabkan ketidakefisienan waktu seperti tidak adanya penyampaian materi saat guru mengadakan rapat
atau saat guru tugas keluar kota sehingga siswa/i tidak bisa memahami materi yang ada dengan cepat sementara proses
belajar mengajar masih tetap dilakukan tanpa adanya bimbingan dari guru didalam kelas.
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah Mengetahui permasalahan pada sistem yang sedang berjalan pada MTs Negeri
5 Muaro Jambi, Menganalisis sistem yang sedang berjalan khususnya bagian Proses belajar mengajar Pada MTs Negeri
5 Muaro Jambi Berbasis Web, dan Menghasilkan rancangan E-Learning Pada MTs Negeri 5 Muaro Jambi Berbasis Web
yang diharapkan dapat membantu meminimalisir permasalahan yang ada.

2. METODOLOGI PENELITIAN

2.1 Kerangka Kerja Penelitian

Pada tahapan berikut ini membahas mengenai kerangka kerja penelitian (frame work). Kerangka kerja yang di
gunakan dalam proses penyelesaian penelitian ini pada dasarnya merupakan urutan langkah-langkah yang dilakukan
dalam membantu menyelesaikan penelitian ini. Adapun kerangka kerja penelitian yang digunakan adalah sebagai berikut:
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Gambar 1. Kerangka Kerja Penelitian

Berdasarkan kerangka kerja penelitian yang telah digambarkan diatas, maka dapat diuraikan pembahasan masing-

masing tahap dalam penelitian adalah sebagai berikut :

1.

Identifikasi Masalah

Pada tahap ini penulis melakukan identifikasi masalah pada sistem yang sedang berjalan guna mengetahui kebutuhan
yang harus dipenuhi. Dengan cara melihat/mengamati, meneliti, dan mengkaji lebih dalam lagi masalah apa yang
dihadapi MTs Negeri 5 Muaro Jambi. Sehingga penulis dapat menyimpulkan rumusan masalah dari penelitian ini.
Studi Literatur

Pada tahap ini penulis melakukan pencarian terhadap landasan-landasan teori yang diperoleh dari berbagai buku di
perpustakaan dan juga internet, diantaranya penjelasan tentang sistem, informasi, sistem informasi, database,
flowchart, use case, class diagram dan activity diagram. Untuk membantu penulis supaya memiliki landasan teori
yang baik mengenai penelitian yang dilakukan.

Pengumpulan data

Pada tahap ini penulis melakukan pengumpulan data dengan metode observasi, wawancara dan dokumentasi langsung
dengan pihak-pihak MTs Negeri 5 Muaro Jambi yang terkait dengan penelitian yang penulis lakukan seperti
wawancara kepada bagian admin yang bertugas, guru selaku pengajar, dan murid yang nantinya akan berinteraksi
langsung dengan aplikasi yang dirancang. Serta penulis melakukan pengamatan terhadap sistem kerja yang berlansung
di MTs Negeri 5 Muaro Jambi tersebut.

Analisis Data

Pada tahap ini penulis mengumpulkan Berbagai data untuk mendukung jalannya proses penelitian ini. Adapun jenis
data yang dikumpulkan yaitu data profil sekolah, data guru, data siswa/i dan data materi pelajaran yang dinyatakan
dalam bentuk kalimat dan gambar. Sumber data yang diperlukan berasal dari hasil observasi dan wawancara yang
dilakukan oleh peneliti secara langsung di MTs Negeri 5 Muaro Jambi.

Pengembangan sistem

Pada tahap ini penulis melakukan pengembangan sistem dengan menggunakan metode waterfall dengan terlebih
dahulu menganalisis kebutuhan yang MTs Negeri 5 Muaro Jambi disesuaikan dengan sistem yang akan penulis
rancang, apakah sesuai dengan yang dibutuhkan, kemudian dilanjutkan dengan perancangan aplikasi sampai kepada
tahap pengujian sistem.

Pembuatan Laporan

Setelah sistem diuji, maka dalam tahap ini penulis melakukan penarikan kesimpulan melalui laporan yang disusun
untuk menjelaskan apakah aplikasi yang penulis buat handal dan bermanfaat bagi MTs Negeri 5 Muaro Jambi.

2.2 Metode Pengembangan Sistem

Metode pengembangan sistem yang digunakan oleh penulis adalah model air terjun (waterfall). Model ini memerlukan
pendekatan yang sistematis dan sekuensial dalam pengembangan sistem perangkat lunaknya. Pengembangannya dimulai
dari tingkat sistem, analisis, perancangan, implementasi (pemrograman atau coding), pengujian (testing), dan
pemeliharaan.

Adapun bentuk model proses yang digunakan yaitu model proses Waterfall yang dapat dilihat pada gambar

dibawah ini.
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Gambar 2. Model Proses Waterfall
Berdasarkan waterfal di atas akan di uraikan penjelasan mengenai model waterfall yang digunakan oleh penulis

berikut ini:

1.

Analisis Kebutuhan

Pada tahap analisis kebutuhan ini, penulis menganalisis kebutuhan MTs Negeri 5 Muaro Jambi dengan cara
menganalisis data-data yang telah dikumpulkan sebelumnya untuk mengetahui latar belakang masalah yang dihadapi
oleh MTs Negeri 5 Muaro Jambi.

Desain sistem

Setelah menganalisis kebutuhan dari MTs Negeri 5 Muaro Jambi, maka selanjutnya adalah tahap desain sistem. Desain
sistem merupakan tahap perancangan Use Case Diagram, Class Diagram, Activity Diagram dan flowchart.
Rancangan input, proses, dan output yang digunakan dalam mendesain struktur perangkat lunak yang didapatkan dari
spesifikasi dengan mempertimbangkan apa yang dibutuhkan dan bukan serta bagaimana melakukannya.
Implementasi dan Pengujian Unit

Implementasi sistem merupakan pengembangan dari tahap perancangan sistem. Tahap ini merupakan tahap yang
menentukan pengembangan sistem, karena sebagus apapun desain yang dibuat, tetapi tidak ada implementasi akan
tidak ada gunanya. Tahap implementasi mencakup pengkodean dengan menggunakan bahasa perograman PHP
(Hypertext Preprocessor), aplikasi bantu pengkodean menggunakan Dreamweaver serta DBMS menggunakan
MySQL. Kemudian program yang sudah dibuat selanjutnya diuji secara perunit atau diuji masing-masing fungsinya
seperti tambah, edit, hapus dan sebagainya.

Pengujian Sistem

Pengujian sistem dilakukan dengan menggunakan metode Black Box untuk memastikan bahwa software yang dibuat
telah sesuai dengan desainnya dan semua fungsi dapat dipergunakan dengan baik tanpa ada kesalahan.

Maintenance atau Pemeliharaan

Tahap ini dilakukan evalusi terhadap sistem yang baru untuk mengetahui sistem telah memenuhi tujuan yang ingin di
capai

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Use case diagram untuk Admin

Diagram Use case menyajikan interaksi antara Use case dan Admin di dalam sistem yang akan dikembangkan. Use case
Diagram berikut ini menggambarkan bagaimana Admin sebagai pengguna yang dapat berinteraksi dengan sistem, dan
mengoperasikan sistem seperti terlihat pada gambar berikut :
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Gambar 3. Use Case Pengolahan Data Admin
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3.2 Use case diagram untuk Guru

Diagram Use case menyajikan interaksi antara Use case dan Guru di dalam sistem yang akan dikembangkan. Use case

Diagram berikut ini menggambarkan bagaimana Guru sebagai pengguna yang dapat berinteraksi dengan sistem, dan
mengoperasikan sistem seperti terlihat pada gambar berikut :
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Gambar 4. Use Case Pengolahan Data Guru
3.3 Use case diagram untuk Siswa/i

Diagram Use case menyajikan interaksi antara Use case dan Siswa/i di dalam sistem yang akan dikembangkan. Use case

Diagram berikut ini menggambarkan bagaimana Siswa/i sebagai pengguna yang dapat berinteraksi dengan sistem, dan
mengoperasikan sistem seperti terlihat pada gambar berikut :
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Gambar 5. Use Case Pengolahan Data Guru
3.4 Class Diagram

Diagram kelas atau class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat
untuk membangun sistem”. Class Diagram (diagram kelas) merupakan diagram paling umum dipakai di semua
pemodelan berorientasi objek. Berikut adalah analisis data untuk menggambarkan class diagram berikut :
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Gambar 6. Class Diagram

3.5 Hasil Implementasi dan Pengujian Sistem

Tampilan Input merupakan suatu cara masukan data, dimana akan dibutuhkan dalam proses penghasilan laporan (output).
Adapun bentuk tampilan Input tersebut adalah sebagai berikut :
A. Implementasi Tampilan Input Khusus Admin
Tampilan Input khusus Admin merupakan tampilan yang dihasilkan sesuai dengan rancangan Admin sebelumnya.
1. Tampilan Form Login
Tampilan Form Input Login merupakan implementasi dari data pada gambar berikut, sedangkan data pada
lampiran. digunakan pada saat pertama kali user menjalankan aplikasi, maka yang pertama kali akan tampil
adalah Halaman Menu Login. Pertama-tama user harus memasukan Username dan Password terlebih
dahulu.Halaman Menu Login digunakan untuk menampilkan menu-menu di dalam program.

MTs Negeri S Kota Jarmbi

FHnk Akse -

admin

Gambar 7. Tampilan Login
2. Tampilan Menu Utama
Tampilan Menu Admin merupakan implementasi dari data pada gambar di atas, sedangkan data pada lampiran.
Pada tahap ini menu telah diberi bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, Dengan harapan menu ini telah
sesuai dengan apa yang telah dirancang sebelumnya.
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Gambar 8. Tampilan Input Form Menu Utama

3. Tampilan Menu Admin

Tampilan Menu Admin merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar yang telah penulis desain sebelumnya
pada tahap ini menu telah diberi bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain
awal sesuai dengan program yang telah dibuat.
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Gambar 9. Tampilan Input Form Menu Admin

4. Tampilan Menu Guru

Tampilan Menu Guru merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar yang telah penulis desain sebelumnya

pada tahap ini menu telah diberi bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain
awal sesuai dengan program yang telah dibuat.
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Gambar 10. Tampilan Input Form Menu Guru
5. Tampilan Menu Kelas

Tampilan Menu Kelas merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar yang telah penulis desain sebelumnya

pada tahap ini menu telah diberi bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain
awal sesuai dengan program yang telah dibuat.
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Gambar 11. Tampilan Input Form Menu Kelas

6. Tampilan Menu Mata pelajaran

Tampilan Menu Mata pelajaran merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar yang telah penulis desain

sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar
rencana desain awal sesuai dengan program yang telah dibuat.

Eleaming (T ovvremr o

Mt
Q Dala Matapelajaran

# e
Foumaka: Trazelyan "
¥ Hosrlula 4 Feami ] m
¥ Lapean i Lalims Nl Ml sn
CRIDEES wrsi
Jumhiadesds Folemar 0w 1S slewes

Gambar 12. Tampilan Input Form Menu Mata Pelajaran
7. Tampilan Menu Siswa
Tampilan Menu Siswa merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar yang telah penulis desain sebelumnya

pada tahap ini menu telah diberi bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana desain
awal sesuai dengan program yang telah dibuat.
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Gambar 13. Tampilan Input Form Menu Siswa

B. Implementasi Tampilan Input Khusus Guru dan Siswa

Tampilan Input khusus Guru dan Siswa merupakan tampilan yang dihasilkan sesuai dengan rancangan Guru dan Siswa
sebelumnya.
1. Tampilan Input Form Login
Tampilan Input Form Login merupakan implementasi dari data pada gambar berikut, sedangkan data pada
lampiran. Tampilan ini digunakan untuk menampilkan data Login. Berikut merupakan Tampilan Login :
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Gambar 14. Tampilan Input Form Login

2. Tampilan Input Form Menu Utama
Tampilan Input Form Menu utama merupakan implementasi dari data pada gambar di atas, sedangkan data pada

lampiran. Tampilan ini digunakan untuk menampilkan data. Berikut merupakan Tampilan Menu utama :
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Gambar 15. Tampilan Input Form Menu utama

3. Tampilan Input Form Profil
Tampilan Input Form Profil merupakan implementasi dari data pada gambar 15 sedangkan data pada lampiran.

Tampilan ini digunakan untuk menampilkan data Profil. Berikut merupakan Tampilan Profil:
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Gambar 16. Tampilan Input Form Profil (Guru)
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Gambar 17. Tampilan Input Form Profil (Siswa)
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Tampilan Menu Materi
Tampilan Menu Materi merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar yang telah penulis desain
sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar
rencana desain awal sesuai dengan program yang telah dibuat.
a. Tampilan Input Form Menu Materi
Tampilan ini digunakan untuk mengintegrasikan semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan
pengolahan atau menampilkan data Materi. Berikut merupakan Tampilan Materi :
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Gambar 18. Tampilan Input Form Menu Materi (Guru)

b. Tampilan Input Form Tambah Materi
Tampilan ini digunakan untuk menambah data-data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau

menampilkan data Materi. Berikut merupakan Tampilan Materi :
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Gambar 19. Tampilan Input Form Tambah Materi (Guru)

c. Tampilan Input Form Edit Materi
Tampilan ini digunakan untuk memaodifikasi data-data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau

menampilkan data Materi. Berikut merupakan Tampilan Materi :
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Gambar 20. Tampilan Input Form Edit Materi (Guru)

d. Tampilan Input Form Menu Materi
Tampilan ini digunakan untuk mengintegrasikan semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan

pengolahan atau menampilkan data Materi. Berikut merupakan Tampilan Materi :

Jusman | http://prosiding.seminar-id.com/index.php/sensasi/issue/archive
Page |377



http://prosiding.seminar-id.com/index.php/sensasi/issue/archive

(() Seminar Nasional Sains dan Teknologi Informasi (SENSASI) ISBN: 978-623-93614-6-4
SENSASI 2021 Agustus 2021

Hal: 369 — 382

Elnarning

# Baderiuda
BIRALEL

Gambar 21. Tampilan Input Form Menu Materi (Siswa)
5. Tampilan Menu Soal Quis

Tampilan Menu Soal Quis merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar yang telah penulis desain
sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar
rencana desain awal sesuai dengan program yang telah dibuat.

a. Tampilan Input Form Menu Soal Quis

Tampilan ini digunakan untuk mengintegrasikan semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan
pengolahan atau menampilkan data Soal Quis. Berikut merupakan Tampilan Soal Quis :
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Gambar 22. Tampilan Input Form Menu Soal Quis (Guru)

b. Tampilan Input Form Tambah Soal Quis

Tampilan ini digunakan untuk menambah data-data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau
menampilkan data Soal Quis. Berikut merupakan Tampilan Soal Quis :
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Gambar 23. Tampilan Input Form Tambah Soal Quis (Guru)
c. Tampilan Input Form Edit Soal Quis
Tampilan ini digunakan untuk memodifikasi data-data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau
menampilkan data Soal Quis. Berikut merupakan Tampilan Soal Quis :
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Gambar 24. Tampilan Input Form Edit Soal Quis (Guru)
d. Tampilan Input Form Menu Soal Quis
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Tampilan ini digunakan untuk mengintegrasikan semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan
pengolahan atau menampilkan data Soal Quis. Berikut merupakan Tampilan Soal Quis :
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Gambar 25. Tampilan Input Form Menu Soal Quis (Siswa)
4. Tampilan Input Form Nilai

Tampilan ini digunakan untuk menampilkan data Nilai. Berikut merupakan Tampilan Nilai:

Elsaming = Bun

ﬁ (]

# Fune

Kelas IS

L Maokadela s

(™ fa Homallir Taga [ Wiyl orm il [*H]

4 et S Ml

Gambar 26. Tampilan Input Form Nilai (Guru)
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Gambar 27. Tampilan Input Form Nilai (Siswa)
6. Tampilan Menu Kelas

Tampilan Menu Kelas merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar yang telah penulis desain sebelumnya
pada tahap ini menu telah diberi bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar rencana
desain awal sesuai dengan program yang telah dibuat.
a.  Tampilan Input Form Menu Kelas
Tampilan ini digunakan untuk mengintegrasikan semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan
pengolahan atau menampilkan data Kelas. Berikut merupakan Tampilan Kelas :
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Gambar 29. Tampilan Input Form Menu Kelas (Guru)
b. Tampilan Input Form Tambah Kelas
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Tampilan ini digunakan untuk menambah data-data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau
menampilkan data Kelas. Berikut merupakan Tampilan Kelas :
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Gambar 30. Tampilan Input Form Tambah Kelas (Guru)
c. Tampilan Input Form Edit Kelas

Tampilan ini digunakan untuk memodifikasi data-data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau
menampilkan data Kelas. Berikut merupakan Tampilan Kelas :

Elaarning = () cm =

Gambar 31. Tampilan Input Form Edit Kelas (Guru)
7. Tampilan Menu Topik Diskusi

Tampilan Menu Topik Diskusi merupakan hasil dari rencana atau kerangka dasar yang telah penulis desain
sebelumnya pada tahap ini menu telah diberi bahasa perograman sehingga dapat berfungsi, dengan tujuan agar
rencana desain awal sesuai dengan program yang telah dibuat.

a.  Tampilan Input Form Menu Topik Diskusi

Tampilan ini digunakan untuk mengintegrasikan semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan
pengolahan atau menampilkan data Topik Diskusi. Berikut merupakan Tampilan Topik Diskusi :
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Gambar 32. Tampilan Input Form Menu Topik Diskusi (Guru)
b. Tampilan Input Form Tambah Topik Diskusi
Tampilan ini digunakan untuk menambah data-data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau
menampilkan data Topik Diskusi. Berikut merupakan Tampilan Topik Diskusi :
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Gambar 33. Tampilan Input Form Tambah Topik Diskusi (Guru)
c. Tampilan Input Form Edit Topik Diskusi
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Tampilan ini digunakan untuk memodifikasi data-data yang dibutuhkan untuk melakukan pengolahan atau
menampilkan data Topik Diskusi. Berikut merupakan Tampilan Topik Diskusi :

) e
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Gambar 34. Tampilan Input Form Edit Topik Diskusi (Guru)

d. Tampilan Input Form Menu Topik Diskusi
Tampilan ini digunakan untuk mengintegrasikan semua fungsi-fungsi yang dibutuhkan untuk melakukan

pengolahan atau menampilkan data Topik Diskusi. Berikut merupakan Tampilan Topik Diskusi :
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Gambar 35. Tampilan Input Form Menu Topik Diskusi (Siswa)
C. Tampilan Output
Pada sistem ini terdapat beberapa output yang akan dihasilkan sesuai dengan data yang telah di input.

1. Laporan Data Guru
Tampilan output laporan data Guru ini menampilkan informasi Menu mengenai data-data Guru pada MTs Negeri

5 Muaro Jambi. Di bawah ini merupakan tampilan dari output data Guru.
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Gambar 36. Laporan Data Guru

2. Laporan Data Mata Pelajaran
Tampilan output laporan data Mata Pelajaran ini menampilkan informasi Menu mengenai data-data Mata

Pelajaran pada MTs Negeri 5 Muaro Jambi. Di bawah ini merupakan tampilan dari output data Mata Pelajaran.
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Gambar 37. Laporan Data Mata Pelajaran

3. Laporan Data Siswa
Tampilan output laporan data Siswa ini menampilkan informasi Menu mengenai data-data Siswa pada MTs

Negeri 5 Muaro Jambi. Di bawah ini merupakan tampilan dari output data Siswa.
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Gambar 38. Laporan Data Siswa

4. KESIMPULAN

Negeri 5 Muaro Jambi kegiatannya pembelajarannya masih menggunakan cara konvensional diantaranya materi
disampaikan oleh guru dicatat oleh para siswa, tugas rumah dikerjakan menggunakan buku tulis, proses rekap data
siswa masih di hitung menggunakan cara pencatatan. Akibatnya ketidakefisienan waktu seperti tidak ada

penyampaian materi saat rapat atau saat guru tugas keluar kota sehingga siswa/i tidak memahami materi dengan cepat

seme

ntara proses belajar masih tetap dilakukan tanpa adanya bimbingan dari guru didalam kelas. Aplikasi ini dapat

membantu dalam mendapatkan Informasi lebih efektif karena sistem dilengkapi fungsi pencarian sehingga informasi yang

dibut

uhkan lebih cepat ditemukan. Penelitian ini menghasilkan Aplikasi E-Learning yang Terdapat fitur pengolahan

Admin, Guru, Kelas, Mata pelajaran, Siswa. Aplikasi ini dapat membantu bagian Admin dalam pengolahan data dan
memperoleh Aplikasi E-Learning dalam bentuk Laporan Guru, Mata Pelajaran, Siswa.
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