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Abstrak

Di era yang semakin modern ini keberadaan laptop sudah tidak dianggap lagi sebagai barang mewah, melainkan
sudah menjadi suatu kebutuhan dalam kegiatan setiap harinya. Mulai dari pekerjaan kantor, tugas kuliah,
bahkan dalam komunikasi sehari-hari keberadaan laptop sudah menjadi sautu alat yang diperlukan. Sekarang
ini sudah banyak jenis-jenis laptop yang beredar dipasaran mulai dari laptop yang memiliki spesifikasi rendah
hinga laptop yang memiliki spesifikasi tinggi. Akibat banyaknya jenis laptop yang telah beredar di dunia
pasaran membuat para pengguna merasa kebingungan dalam memilih laptop yang sesuai dengan klebutuhan
dan keinginan. Dengan berkembanganya dunia teknologi, membuat kebutuhan setiap pengguna juga semakin
meningkat, khususnya dalam penggunaan laptop. Demikian juga dengan kebutuhan setiap
mahasiswa,khususnya mahasiswa penjuruan multimedia. Mahasiswa penjuruan multimedia memiliki sedikit
perbedaan di dalam pemakaian laptop untuk menunjang keperluannya di bidang multimedia. Di dalam
penelitian ini penulis membuat suatu rancangan yang dapat membantu mahasiswa penjuruan multimedia dalam
memilih laptop dengan metode Weight Aggregated Sum Produck Assesment(WASPAS).

Kata Kunci: Sistem Pendukung Kebutuhan, Waspas, laptop

1. PENDAHULUAN

Dengan semakin pesatnya perkembangan teknologi pada era saat ini, Mahasiswa multimedia
menjadi merasa kebingungan dalam memilih laptop yang ingin digunakan untuk bagian desain. Bagi
mahasiswa khususnya mahasiswa jurusan multimedia, laptop bersepesifikasi tinggi adalah suatu
keinginan yang wajib, saat ini keberadaan laptop sudah sangat banyak tersedia di pasaran, tentunya
dengan harga dan spesifikasi yang berfariasi, membuat mahasiswa multimedia kebingungan dalam
pemilihan laptop yang di inginkan. Tidak sedikit pula mahasiswa membeli sesuatu yang tidak sesuai
dengan yang di dibutuhkan. contohnya, seorang mahasiswa jurusan kedokteran membeli sebuah
laptop dengan spesifikasi yang tinggi, tetapi laptop tersebut hanya sekedar untuk pengetikan tugas
saja.

Agar pengambil keputusan tidak salah, dibutuhkan suatu sistem yang bisa mendukung suatu
keputusan yang akan di ambil, yaitu dengan menggunakan sistem pendukung keputusan[1]. Sistem
pendukung keputusan adalah sistem yang berbasis komputer dan mampu untuk menyelesaikan
masalah-masalah manajemen dalam menghasilkan sebuah alternative terbaik supaya pengambil
keputusan mendapatkan suatu pilihan yang tidak merugikan[2][3][4][5].

Hingga saat ini metode sistem pendukung keputusan yang beredar sudah sangat banyak, mulai
dari metode yang sederhana sampai metode yang kompleks. metode yang digunakan dalam
penelitian ini dalam menentukan laptop terbaik untuk mahasiswa penjurusan multimedia penulis
tertarik menggunakan menggunakan metode Weighted Aggregated Sum Product Assesment
(WASPAS). Metode WASPAS merupakan kombinasi metode Weighted Product(WP) dan Simple
Additive Weighting(SAW)[6][7]. dengan menggunakan metode WASPAS dan menggunakan
beberapa kriteria-kriteria yang ada, diharapkan dapat membantu mahasiswa penjuruan multimedia
dalam menentukan laptop terbaik.

Metode ini digunakan untuk menentukan sebuah alternatif pilihan berdasarkan bobot dan
kriteria yang sudah ditentukan. Kemudian dilakukan perankingan pada setiap alternatif agar produk
laptop yang sesuai dengan kebutuhan mahasiswa jurusan multimedia di dapat[8].
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2. METODOLOGI PENELITIAN
2.1 Laptop

Laptop merupakan sebuah komputer yang dirancang dengan ukuran yang lumayan kecil agar laptop
tersebut dapat dibawa dan digunakan dimanapun dan kapanpun. Dikarenakan laptop dirancang agar
dapat digunakan di manapun, laptop memiliki baterai yang merupakan sumber listrik ketika kita
tidak menghubungkannya dengan arus listrik seperti komputer.

2.1 Metode Weighted Aggregated Sum Product Assesment (WASPAS)

Metode Weighted Aggregated Sum Product Assesment (WASPAS) merupakan metode gabungan
yang terdiri dari metode WP dan metode SAW, metode WASPAS ini diharapkan dapat memberikan
hasil yang lebih baik dalam membantu penentuan sistem pendukung keputusan [2][9][8].
Langkah-langkah penyelesaian masalah menggunakan metode Weighted Aggregated Sum
Product Assesment (WASPAS) [2][10], yaitu:
1. Membuat Matriks Keputusan

X11 X12 - Xin
X21 X22 - Xon

o e (D)
Xmi Xm2 - Xmn

Dimana m adalah jumlah alternatif kandidat, n adalah jumlah kriteria evaluasi dan xij adalah kinerja
alternatif sehubungan dengan kriteria j.

2. Menormalisasikan matrik x.

Kriteri keuntungan(Benefit)
Xij
Xij = e ettt (2)

Kriteria biaya(Cost)

Xy = %}’" .............................................................................................. 3)
3. Menghitung Preferensi (Qi)
Qi =0.5 Z;}:l x,:jW]' + 0.5 H?zl(x,-]-)wj .............................................................. (4)

Alternatif yang terbaik dalam pemilihan laptop merupakan alternatif yang memiliki Qi dengan
nilai tertinggi.

3. ANALISA DAN PEMBAHASAN

untuk menentukan pemilihan laptop terbaik untuk mahasiswa multimedia, maka dibutuhkan suatu
sistem yang bisa digunakan dalam membantu pengambil keputusan untuk membuat suatu keputusan
yang tepat. Dalam penelitian ini penulis menggunakan metode WASPAS dalam menentukan laptop
untuk mahasiswa multimedia. Pertama-tama dalam pemecahan permasalahan adalah dengan
menentukan jenis-jenis kriteria dan alternative dalam pemilihan pemilihan laptop terlebih dahulu.

Kriteria yang akan di gunakan dalam pemilihan laptop untuk mahasiswa multimedia adalah:

1. Harga
Semakin murah harga laptop nya semakin jadi pilihan untuk mahasiswa multimedia.

2. Jenis Prosesor
Prosesor yang menjadi suatu pilihan dalam sebuah laptop adalah prosesor keluaran terbaru.
Dalam Penelitian ini, hanya digunakan pilihan processor Intel generasi kelima. Jenis Prosesor
diberi nilai : 1= Prosesor Intel Corei3-5157U, 2 = Prosesor Intel Core i5-5675R, 3 = Prosesor
Intel Corei7-5950HQ.

3. Kapasitas RAM
Semakin besar kapasitas memori semakin jadi pilihan terbaik. Kapasitas RAM diberi nilai : 1=
Ram 1GB, 2 = Ram 2GB, 3 = Ram 4GB.

Asnita Susilawati Nadeak | http://seminar-id.com/semnas-sensasi2018.html
Page | 586


http://seminar-id.com/semnas-sensasi2018.html
https://ark.intel.com/id/products/84982/Intel-Core-i3-5157U-Processor-3M-Cache-2_50-GHz
https://ark.intel.com/id/products/87715/Intel-Core-i5-5675R-Processor-4M-Cache-up-to-3_60-GHz
https://ark.intel.com/id/products/87720/Intel-Core-i7-5950HQ-Processor-6M-Cache-up-to-3_80-GHz
https://ark.intel.com/id/products/87720/Intel-Core-i7-5950HQ-Processor-6M-Cache-up-to-3_80-GHz

((, Seminar Nasional Sains & Teknologi Informasi (SENSASI) ISBN: 978-602-52720-0-4

SENSASI 2018 Juli 2018
Hal: 585 - 590

4. Kelengkapan produk
Kelengkapan produk dalam pembelian laptop merupakan suatu nilai lebih untuk pembeli produk.
Untuk kelengkapan produk Diberi Nilai: 1=webcam,VGA, 2=webcam,bluetooth, 3
=webcam,Bluetooth, HDMI,USB 3.0.

5. Jenis Kartu Grafis(VGA)
Kartu grafis adalah suatu perangkat yang memiliki peran yang tidak kalah penting dalam editing
sebuah foto dan video, sehingga mahasiswa jurusan multimedia begitu membutuhkan kartu
grafis bersepesifikasi yang tinggi di dalam laptopnya untuk mendukung segala proses editing.
Jenis kartu Vga diberi nila 1= Leadtek Geforce GTX 970 Hurricane, 2= MSI GeForce GTX
1080, 3 = Asus GeForce GTX 950

Tabel 1. Alternatif

Alternatif C1 C2 C3 C4 C5 bob  Jenis
ot
Toshiba 3,6 Intel 2GB webcam, Bluetooth, Asus GeForce GTX 20 Cost
Juta Coreib HDMI, USB 3.0 950 %
Asus 3,8 Intel 2GB  webcam, bluetooth  Leadtek Geforce 25 Benefit
juta cori7 GTX 970 Hurricane %
HP 3,4 Intel 2GB HDMI,USB3.0, Leadtek Geforce 20 Benefit
juta coreid webcam, Bluetooth  GTX 970 Hurricane %
Acer 3,5 Intel 2GB  webcam, bluetooth  MSI GeForce GTX 20 Benefit
juta coreid 1080 %
Compag 3,5 Intel 1GB webcam, VGA Asus GeForce GTX 15 Benefit
juta coreib 950 %

Berikut merupakan tabel kriteria.
Tabel 2. Tabel Kriteria

kriteria ~ Keterangan bobot  Jenis
C1 Harga 20% Cost
C2 Jenis prosesor 25% Benefit
C3 Kapasitas RAM 20% Benefit
C4 Kelengkapan produk 20% Benefit
C5 Jenis kartu Grafis(VGA)  15% Benefit

Kemudian pengambilan data yang dijadikan sebagai alternatif, dalam pemilihan laptop terbaik untuk
mahasiswa multimedia dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 3. Rating Kecocokan
Alternatife Cl C2 C3 C4 G5

Toshiba 3,6 2 2 3 3
Asus 3,8 3 2 2 1
HP 3,4 1 2 3 1
Acer 3,5 1 2 2 2
Compaq 3,5 2 1 1 3

Langkah-Langkah yang akan digunakan dalam Metode Waspas adalah sebagai berikut:

1. Membuat Matriks pengambil Keputusan
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[ 3,6 2 2 2 3 ]
38 3 2 2 1]
X=[34 1 2 3 1]
35 1 2 2 2|
35 2 1 1 3l
2. Melakukan normalisasi matriks X
A =3%0  =0944
Ay =34, =084 A ="/ B
! 343’8 : A23=2/2 =1
for 3’4/3’6 - Az = 2/2 -
Ay =" /3,5 = 0,971 Ays = 2/2 =1
Agy = 3'4/3,5 = 0,971 Ass=1/, =05
Arp = 2/3 = 0,666 A =2/3  =0666
4y =3/ -1 Ay=2/3 =066
Az =1/ - 0,333 Ay, =3/5 =
Ap=1/3 =0,333 Aw=2/3 =0666
As, = %/5 = 0,666 Ass=13  =0333
A15 = 3/3 = l
Aps=1/3  =0333
Ass=1/5 =0333
Ay =2/3  =0666
Ass = 3/3 =1

Hasil dari Normalisasi matriks X diperoleh matrik X;;

0,944 0,666 1 0666 1
0894 1 1 0666 0333]
X;-10944 0333 1 1 0,333 |
0971 0333 1 0666 0666]
L0971 0666 05 0333 1 I

3. Langkah selanjutnya Menghitung Matrik Ternormalisasi
Q, = (0,5)2(0,944 % 0,2)(0,666 * 0,25)(1 * 0,2)(0,666 * 0,2)(1 * 0,15)
= (0,5) X:(0,188)(0,166)(0,2)(0,133)(0,15)
= (0,5)X(0,837)
= 0,5%0,837
= 0,418
= (0,5) [1(0,944°2) * (0,666%25) * (1°2) * (0,666%2) * (1%15)
= (0,5)[1(0,988) = (0,903) * (1) = (0,921) * (1)
= (0,5)]1(0,821)
= (0,5) = (0,821)
=0,41
=0,418+0,41
=0,828

Q, = (0,5)%(0,893 * 0,2) (1 * 0,25)(1 * 0,2)(0,666 * 0,2)(0,333 * 0,15)
= (0,5) X(0,178)(0,25)(0,2)(0,133)(0,049)
= (0,5)%(0,56)
= 0,5+ 0,56
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= (0,5)[1(0,893%2)  (1925)  (192) * (0,666%2) * (0,333%15)
= (0,5)T10,977) * (1) = (1)  (0,921) * (0,847)

= (0,5)]1(0,710)
= (0,5) = (0,710)
=0,355
=0,28+0,355
=0,635

Qs = (0,5)%(0,944 * 0,2)(0,333 * 0,25)(1 = 0,2)(1 * 0,2)(0,333 * 0,15)
= (0,5) X(0,188)(0,083)(0,2)(0,2)(0,049)

= (0,5)2(0,72)
=0,5%0,73
=036

= (0,5) [1(0,944°2) * (0,333%25) x (102) x (1°2) * (0,333%15)
= (0,5)[1(0,988) * (0,759) * (1) = (1) * (0,847)

= (0,5)1(0,635)
= (0,5) * (0,635)
=0,317
=0,36+0,317
=0,677

Q. = (0,5)X(0,971 % 0,2)(0,333 * 0,25) (1 * 0,2) (0,666 * 0,2) (0,666 * 0,15)
= (0,5) %(0,194)(0,083)(0,2)(0,133)(0,099)

= (0,5)X(0,709)
= 0,5 0,709
= 0,354

= (0,5) [1(0,971°2) x (0,333%25) x (1°2) x (0,666°2)  (0,666°15)
= (0,5)[1(0,994) * (0,759) * (1) * (0,921) * (0,940)

(0,5)]1(0,62)
(0,5) * (0,62)
=0,31
=0,354+0,31
=0,664

Qs = (0,5) (0,971  0,2)(0,666 * 0,25)(0,5 * 0,2)(0,333 * 0,2) (1 * 0,15)
= (0,5) %(0,194)(0,159)(0,1)(0,066)(0,15)

= (0,5)2(0,669)
=0,5* 0,669
= 0,335

= (0,5)[1(0,971°2)  (0,666°25) * (0,5°2) * (0,333%2) * (1°15)
= (0,5)[1(0,994) * (0,903) * (0,870) * (0,802) * (1)

= (0,5)1(0,626)
= (0,5)  (0,626)
=0,313
=0,335+0,313
=0,643

Tabel 4 merupakan hasil perhitungan akhir dan telah di lakukan perangkingan dari yang tertinggi

hingga yang terendah

Tabel 4. Hasil Rangking

Alternatif Hasil

Peringkat

Toshiba 0,828

HP 0,677
Acer 0,664
Compaq 0,643
Asus 0,635

OB WN P
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Terlihat pada tabel 4, bahwa Toshiba memiliki peringkat pertama (yang paling cocok) untuk bagi
mahasiswa multi media untuk dijadikan sebagai laptop yang di inginkan.

4. KESIMPULAN

dari analisa yang sudah dilakukan maka dapat disimpulkan, dalam pemilihan laptop terbaik untuk
mahasiswa multimedia menggunakan metode WASPAS (Weighted Aggregated Sum Product
Assessment) bisa membantu mahasiswa multimedia dalam menentukan kelebihan setiap alternatife
yang ada, sehingga mahasiswa multimedia tidak merasa kebingungan untuk memilih laptop yang
akan di beli.
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